
5.3 航海王，Let’s go 倍!、海洋王國-海洋教育議題示例 

5.3.1 示例設計的構想 

本示例為海洋教育議題融入數學課程之教學單元。數學為科學之母，數學課

程是為了培育學生思考、討論與運用到生活的開端；數學亦是一種語言，藉由自

然語言的題材導入學習。基於國小學生富好奇心與喜歡新鮮事物的特性，以及海

洋教育中三大目標：「親海」、「愛海」、「知海」，故本示例在教學設計上，運用基

隆當地特色及漁業文化，逐步引導學生運用敏銳的觀察力與清晰的邏輯。以觀察

敘述、比較相異性、推論相關性、進行驗證，及實作探究與運用至實境題等步驟

循環，由淺入深地加強其學習。 

本示例選擇「海洋文化」、「海洋資源與永續」兩大學習主題，將海洋教育議

題融入數學課程，讓學生透過認識台灣漁業的捕魚方式、漁獲種類，漁獲量的多

寡、海洋食物鏈、軟體動物分類等體驗探索活動，可以深入了解家鄉產業及水域

環境的食物鏈影響。整個課程內容應映十二年國教中的跨領域學習而設計，乃係

透過對數字、生活的觀察、搭配上實作與探究，進而認識海洋中食物鏈的關係，

發現生態系永續性，並開啟學生對海洋相關產業、專業初步的認識與興趣。 

5.3.2 示例設計的主要內容 

本示例設計包含三部分：「航海王，Let’s Go倍」、「海洋動物園」及「寶島

叫賣王」。「航海王，Let’s Go 倍」可融入的海洋教育內容有：台灣常見的捕魚

方式、基隆常見的海鮮、漁獲量多寡、漁貨保存等。「海洋動物園」可融入的主

要內容有：魚的特徵、海洋生物食物鏈、生態系永續性的關係，「寶島叫賣王」

可融入的主要內容有：訪問老闆「撈捕」、「養殖」與「製造」的海鮮其特徵與不

同處，且能製造成何種加工食品如何可以增加其經濟價值；透過觀察，引導學生

從魚類的外型推測其新鮮程度及價值；透過訪問魚攤老闆，學習與人溝通及當地

特有文化的學習，並且在訪談的過程中發現漁獲來源的改變（野生種漸減），進

而思考生物與環境的關係。 

5.3.3 示例設計的實施與評量 

透過分組讓學生們可以實作、討論並且進行討論，並且配合學生們個別差異，

進行評量工作:運用多元評量的方式設計問題引導學生表現數學課程與海洋教育

議題的核心素養。重視形成性評量，適時鼓勵學生發表自己的想法並且給予其正

向的肯定，期許學生不斷的努力精進。 
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海洋教育

議題融合

數學課程 

航海王，Let’s go倍 

海洋動物園 

寶島叫賣王 

倍數航海王 

因、倍數的概念 

漁獲量的估計 

魚種辨別 

海洋食物鏈 

海洋動物園 

叫賣文化 

訪問崁仔頂老闆 

小記者 Q&A 

剩者為王 

珍愛海洋資源 



 

海洋教育議題融入數學課程教學示例 

主題/單元名稱 航海王，Let’s Go 倍 設計者  

實施年級 
五年級 

節數 共  4 節， 160  分鐘 

實施類別 

□單一領域融入 

■跨領域融入 

（領域/科目：自然） 

課程實施時間 

■領域/科目：數學課程 

□校訂必修/選修 

□團體活動時間 

□彈性學習課程/時間 

總綱核心素養 

A2.系統思考與解決問題 

A3.規劃執行與創新應變 

C2.人際關係與團隊合作 

領域/

學習

重點 

核心素養 

數-E2-A2 

具備基本的算術操作能力、並能

指認基本的形體與相對關係，在

日常生活情境中，用數學表述與 

解決問題。 

數-E3-A3 

能觀察出日常生活問題和數學的

關聯，並能嘗試擬定解決問題的

計畫，在解決問題之後，能轉化 

數學解答於日常生活的應用。 

數-E-C2:樂於與他人合作解決問

題並尊重不同的問題解決想法。 

議

題 

核心素養 

海 E7  閱讀、分享及創

作與海洋有關的故事。 

海 E16  認識家鄉的水域

或海洋的汙染、過漁等環

境問題 

 

 

學習表現 

n-Ⅲ-3:認識因數、倍數、質數、

最大公因數、最小公倍數的意義、

計算與應用。 

n-Ⅳ-1:理解因數、倍數、質數、

最大公因數、最小公倍數的意義及

熟練其計算，並能運用到日常生活

的情境解決問題。 

學習主題 
海洋文化、海洋資源與永

續 

蔡佳甄 



學習內容 

N-5-3:公因數和公倍數:因數、倍

數、公因數、公倍數、最大公因數、

最小公倍數的意義。 

實質內涵 

海 E12 認識海上交通工

具和科技發展的關係。 

 

學習目標 

1. 藉由故事引出台灣捕魚的技法並透過漁獲的統計引導出倍數的概念介

紹。 

2. 利用討論其對海洋的危害性分析的結果，瞭解海洋資源的變化情形，進

而能夠珍惜海洋資源。 

教學資源 圖書、單槍與電腦、桌遊卡片、學習單 

學習活動設計 

學習活動 時間 備註 

第一節   航海王，Let’s Go 倍 

一、教師引言 

◆ 倍數航海王 

(一)教師以航海王的故事引導出捕魚的概念，利用計算船艙體積的方法提出因

數與倍數的概念，進而請學生思考台灣的捕魚方式有哪些?並且進行全班

討論，找出哪些技法是現今較常使用的？哪種技法會對於海洋環境構成威

脅？ 

   補充資料來自: 

http://ihouse.hkedcity.net/~hm1203/eco-activities/fish-method.htm 

(二)請學生構思自己是船長的話，自己的船會使用何種方式捕魚。 

二、小組討論 

◆因、倍數的概念 

(一)以分組進行活動，每組拿取不同數量的魚簍，每簍只能放固定的數量(教 

   師設定)。進行討論漁獲量。 

(二)請學生設計一個能夠最快、最方便漁民使用來估計漁獲量的方法。 

 

三、◆漁獲量的估計 

引導思考 

(一)教師介紹船保存漁獲的方式及估算漁獲量的方式。 

(二)教師示範並引導學生實際操作並記錄其規律。 

 

13 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 分鐘 

 

 

 

20 分鐘 
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第二節   海洋動物園   



一、教師解說 

◆魚種的辨別 

(一)教師延續學生的分享，引導學生藉由魚類的外觀進行漁獲的分類 

(二)教師拿出魚類圖片，讓學生思索推理：「這條魚的食物可能有哪些？」、「這

條魚生活環境可能為何？」、「這條魚能夠游得多快？」一般來說，牙齒呈

現尖銳狀的魚，多是肉食性。尾鰭越是強壯、呈現彎月形或魚體形狀呈現

流線狀，泳速越強；可播放相關影片輔助說明。 

二、引導思考 

◆海洋食物鏈 

(一)教師延續魚類的辨別，進而引導出海洋生態系中的食物鏈。 

(二)以食物鏈累積的觀念，引導出倍數的概念，進而延伸討論。 

(二)藉由海洋食物鏈的認識，探討生態調控機制理論觀點，並且提倡生態系中

的資源永續性。 

三、小組討論 

◆海洋動物園 

(一)透過使用海洋動物園的桌遊卡、倍數概念及海洋食物鏈的知識進行遊戲， 

   且衍伸出因數倍數的對應概念。 

(二)請學生思考並發表：在遊戲過程中所觀察到的因數倍數概念所在。藉由 

   學習單的討論，去認識其中的邏輯性。 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

25 分鐘 
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第三、四節   寶島叫賣王 

一、小組討論 

◆叫賣文化 

(一)透過影片讓學生知道基隆崁仔頂的叫賣文化，教師引導學生進行崁仔頂 

   的叫賣文化。https://www.youtube.com/watch?v=BlBKA-kf2f0 

(二)教師問學生：「如果你是一家餐廳的老闆，會買挑選怎樣的漁獲當作自己  

   的食材？如何控制自己餐廳的成本?」 

二、小組討論 

◆剩者為王 

(一)老師引導學生思考將漁獲做成產品之後其增加的利益會隨著量的增加而 

   有所倍增， 

(二)請學生思考，如果你是老闆，現在有固定的成本，如果想在崁仔頂上能 

   購買單一魚種的限制下，要如何使用才能發揮其最大的效益。 

(三)請學生分享上述的想法，並且討論其相關性。 

 

 

 

5 分鐘 

 

10 分鐘 

 

 

 

15 分鐘 

 

10 分鐘 

 

 

 



三、引導提問 

◆訪問崁仔頂老闆 

(一)教師邀請崁仔頂老闆到教室，學生可以進行訪問在市場販售魚貨的攤販，

首先請攤販大略介紹崁仔頂叫賣文化並且介紹其主要銷售的魚貨。 

(二)透過魚販帶來的魚貨，學生進行觀察魚類的尾巴、牙齒以及其他特徵，並

與同學分享自己的發現。 

四、引導思考 

◆小記者 Q&A 

(一)學生訪問老闆各種魚貨的價格，並且記錄下來。 

(二)學生訪問老闆:「何種漁獲較為大眾所喜愛?其價格變動為何?」。 

(三)學生訪問老闆:「哪種魚的經濟價值最高，哪種最低，為何?」。  

五、綜整反思 

◆珍愛海洋資源 

(一)教師總結訪問魚販與欣賞影片『民視異言堂—海洋，一覽無【漁】』的 

   重點，並且點出海洋漁業導致海洋內資源枯竭與食物得來不易的概念。

https://www.youtube.com/watch?v=Cg_rCIiV84U 

(二)學生依學習所得的知識繪製成作品，以呈現想關心的海洋議題、各式各

樣的漁獲、熱鬧的崁仔頂文化等，分享學習的心得。 
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5 分鐘 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



附件一、 

【航海王，Let’s Go 倍】學  習  單 

一、各位小船長，現在要出航囉!我們要開著千陽號從基隆出發往外海去捕魚!

想想看，你們會用什麼樣的方式捕魚呢? 

                                             

                                             

                                             

 

二、我們可能在基隆外海捕到那些漁獲呢? 

                                             

                                             

 

三、假設千陽號現在所捕到的魚大約有 180公噸，分別存放在三個相同大小的

水槽，已知活體水槽甲可以用網子承重量為 1.5公斤撈完其漁獲，水槽乙可以

用網子承重量為 1.2公斤的撈完，而水槽丙可以用網子承重量為 1.8公斤的撈

完，請問: 

(1)這三個水槽可容量的重量為多少? 

 

 

 

 

(2)請問每條魚的重量為 0.6公斤，再經過賣出後每尾可得 140元，問此次出航

最多能獲得多少錢? 

 

 

 

 

 

(3)請問有沒有別的方法可以更快地算出總重嗎?(除了使用電子儀器之外) 

 

 

   小海賊們:你們能釣到自己喜歡的魚了嗎?如果沒有請畫下自己喜歡的魚吧!! 

 

 

 

 



附件二、 

【海洋動物園】學  習  單 

一、請把遊戲卡中的主角關係圖畫出來。 

 

 

 

 

 

二、請依照我們的特徵，請幫我們找到屬於我們的同類吧! 

(1)                  (2)                             (3) 

 

 

 

 

 

 

 

三、遊戲的過程中，你發現到了遊戲卡中，其中數字有什麼秘密嗎? 

 

 

 

 

 

 

四、你能找出哪個數永遠是因數的身分嗎?其卡片特性為何? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

我是最偉

大的! 



附件三、 

【寶島叫賣王】學  習  單 

一、在影片中，看到了許多基隆的特有的漁獲，想想看有哪些方法可以增加其 

    利益。 

 

 

 

 

二、下表為每樣魚貨的成本及經過處理後所增加的利益表。各位小當家在開業

前僅有兩萬元的採買金，又加上人手不足的情況下，請問: 

種類 平均成本(斤) 利潤(元) 

青魽 80 270 

白口 90 180 

黃魚 160 200 

資料來源:漁產品全球資訊網(107.12.22) 

    (一)如何採買到最多的魚貨?   

 

 

 

    (二)如何採買才能獲得最多的利益? 

 

 

 

三、承上題，想想看，小當家今天到崁仔頂採買的時候，身上僅帶著三千多 

    元，在喊價的過程中，發現自己所帶的錢可以全部單買馬頭、黃魚、紅甘 

    魚，請問小當家今天帶的錢可能為多少? 

 

 

 

 

四、崁仔頂的老闆現在要收攤了，老闆每簍裝 20隻紅甘魚恰好可以裝完，但老 

    闆娘為了節省竹簍，改成每簍裝 25隻紅甘魚亦可以裝完，已知所剩的魚貨 

    大約有 200~280隻魚，請問老闆所剩的魚可能為多少? 

 

 

 背面還有喔!!! 



五、請依學習所得的知識繪製成一幅作品，以呈現想關心的海洋議題、各式各 

    樣的漁獲、熱鬧的崁仔頂文化等。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

主題: 



附件四、 

 

 

 

一、倍數航海王! 

                          日本九州遠近馳名的千陽號改從基隆港出發囉!     

                      這回它可不是遠征去尋找稀奇的寶物，而是為了各位 

                      小海賊們的「巴豆」唷!就讓我們一起去捕魚吧! 

                          首先，在啟航之前，我們要先知道以下幾個重點  

                      1.千陽號的體積為多少? 

                      2.我們要能夠使用哪些技法捕魚才不違法呢?                           

                      3.如何保存漁獲?漁獲量又為多少? 

 

   因數、倍數的概念: 

複習:體積的算法 

    台灣擁有全球最大遠洋船隊(漁業署統計)，今天我們乘著千陽號從基隆出

發前往太平洋去捕魚了!現在要先來算一下千陽號的體積吧!千陽號有三層樓加

上一個地下室，草帽海賊團目前共有九個成員，七男二女。一樓有男生房、水

族館、能量供應室；二樓有女生房間、保健室；三樓有圖書館、測量室、甲

板、健身房、果園、花園，地下室是武器房，總共有六個倉庫，我們將它想成

長方形的，底面積由六個倉庫來計算，每個倉庫長為 2m，寬為 2m，一層樓的高

度(2.5m)，想想看: 

 

(1)總體積為多少? 

 

 

 

(2)載重量又為多少? 

 

 

 

 

 

 



因數、倍數的概念: 

  

 

 思考哪些數字相乘，可以得到 72? 

 

 

 

 

結論: 

 思考哪些數字能將 72整除? 

 

 

 

 

結論: 

練習:承上題，如果載重量不變，三邊長必為正整數， 

                            但是長<寬<高，問有哪些可能性為?  

 

 

 

 

總結: 

乘法的觀點：兩個整數 A、B（B不為 0），如果 A乘以 C的積為 B，我們就說 A 

            是 B的因數，反過來說 B是 A的倍數。 

除法的觀點：兩個整數 A、B（B不為 0），如果 A除以 B的餘數為 0（A可以被 B 

            整除）我們就說 A是 B的因數，反過來說 B是 A的倍數。 

 

    想想看，哪個數是任何數的因數?哪個數是任何數的倍數? 

 

 

   技法討論: 

   千陽號從基隆出發，一路開往基隆嶼尋找漁場，這回我們可是要為了自己

的巴豆，可要來好好大顯身手喔!但是…我們要先想想看要使用哪種技法才適合

喔!! 

 

以離岸遠近區分 

 

以除法 

觀點 



近岸漁業 近海漁業 遠洋漁業 

離岸約三至五公里，水深約

四十米以內海域的漁業，使

用小型漁船或無動力小舢

舨、竹筏等，方法為釣

魚、 延繩法 lining、圍網

法 purse-seining、刺網法 gill-

netting 等。 

離岸二百公里內的海洋漁

業，使用動力、冷藏設

備、無線電齊全的中型漁

船，方法以拖網法 trawling

捕撈為主。 

在大海洋的漁業，

使用動力、冷藏設

備、無線電齊全的

大型漁船，方法以

捕釣為主。 

 

     想想看:各位小海賊出海捕魚，我們是屬於哪種漁業呢?又該注意什麼? 

 

技法說明: 

 

拖網法  trawling 

於離岸深水地區進行。一般以兩艘漁，

各拉著漁網一端，然後同時前進，捕撈

水中漁類，但同時會撈起其他水產；亦

可以用一只漁船拖網。

 

延繩法   lining 

此方法是從船上放下配有漁鉤和餌的長

釣魚繩；可於近岸或大海使用。 

 

圍網法   purse-seining 

一般在晚上由兩只船隻進行；一艘船上

放置燈光以吸引游魚，另一小艇則拉著

漁網繞一個圈圍捕。 

 

刺網法   gill-netting 

這是一個捕捉接近海床魚類的方法。從

漁船放下一道魚網，橫放海中，直達海

床；當游魚嘗試穿越網孔時，易為網眼

所困。

 

http://ihouse.hkedcity.net/~hm1203/eco-activities/fish-method.htm#lining
http://ihouse.hkedcity.net/~hm1203/eco-activities/fish-method.htm#seining
http://ihouse.hkedcity.net/~hm1203/eco-activities/fish-method.htm#seining
http://ihouse.hkedcity.net/~hm1203/eco-activities/fish-method.htm#seining
http://ihouse.hkedcity.net/~hm1203/eco-activities/fish-method.htm#gill
http://ihouse.hkedcity.net/~hm1203/eco-activities/fish-method.htm#trawling


省思: 

底拖網作業，是不能鼓勵的捕魚方式。 

大幅的網具在海底拖行著，徹底破壞了底棲環境，再加上電擊，讓泥沙裡頭的

生物受不了，而跳進魚網裡，用這種方式，常常是捕得了一斤有經濟價值的魚

蝦，但卻賠上了十斤以上俗稱的「下雜魚」。下雜魚只能用來當飼料，但在下雜

魚堆裡，則存在著豐富的生物資源。在大海裡，海豚和鯨魚都會成為網中之魚 

，並且因而死亡。 

 

  漁獲處理: 

    小海賊們在艷陽高照的環境下，為了自己的巴豆，果然非常認真地工作!

不到一天的時間，收穫可是滿滿的呢!但是……這麼多的漁獲，我們要怎麼保存

才不會讓它們腐敗臭掉呢?小海賊們快點動動腦吧! 

 

漁獲的保存:  

    為防止漁獲物的變質與腐敗，捕獲後應於低溫下保存。通常會置入冷藏庫

內，但若無冷藏庫可用，常用碎冰和水冰法保持魚貨新鮮。 

    (1)碎冰:  冰箱 (或保麗龍) 先置入碎冰，冰上可鋪層厚塑膠袋，將魚體

整齊排放使其冷卻到 0℃左右，亦可加入少量食鹽 (通常以 2－

3%為宜) 以降低冰的溫度。魚的四周必須有足夠的冰包圍，一

層冰一層魚，要避免魚體受到重壓而受損傷。 

(2)水冰法:則是先注入海水於冰箱 (或保麗龍) 中，再依序放入碎冰和魚 

             ，箱內可加隔板以防魚體擦傷，使冰箱內維持相當 0℃的低溫 

         ，堆放量建議低於七成。海水冰保存法之海水與碎冰的比例約為 

          1 : 0.7。                   資料來源:行政院農業委員會水產試驗所 

 

漁獲的估計: 

    小海賊們捕到了許多漁獲，但是這些漁獲到底有多少呢?大部分的漁獲都是

在靠岸之後就直接過磅，但是要來特別舉出與眾不同的案例—澳洲的鮪魚:  

    南方黑鮪管理目前採取國家配額制，亦即會員國每年有定額的漁撈配額

量。唯一從事南方黑鮪養殖的澳洲每年有 5,265公噸的配額，供作養殖使用的

南方黑鮪捕撈量是算計在該配額內。由於供作養殖使用的南方黑鮪捕獲後直接

拖運至箱網中，無法像進港卸魚的漁獲物得以磅秤量測重量，因此其測量方法

乃採海中影像攝影方式。在南方黑鮪被移入箱網時，以攝影機拍攝其移入的情

形，計算尾數，移入結束後，採取樣本測量平均重量，再乘以尾數，即可估計

出漁獲量。 

     想想看 尾數╳平均重量=漁獲量的關係中，誰是因數?誰是倍數? 



 

     在沒有電子儀器的年代，先人是如何計算其漁獲量的呢? 

找找看以下的規律:已知每簍有 16隻魚，請問: 

(1)            有幾隻魚呢? 

 

 

 

(1)                  有幾隻魚呢? 

 

  

 

(3)  

 

 

  有幾隻魚? 

(4)5簍有(      )魚 

   6簍有(      )魚 

   7簍有(      )魚 

   其關係為何呢?                   

                                   

     和同學們討論看看，如果每簍裡的魚裝的數目不同時，又會有什麼樣的變化呢? 

     和原本的計算出來的數量又有什麼樣的關係呢? 

(1)每簍有 16尾魚: 

   第一簍: 

   第二簍: 

   第三簍: 

     ︙ 

   第六簍: 

(2)每簍有     尾魚: 

   第一簍: 

   第二簍: 

   第三簍: 

     ︙ 

   第六簍: 

(3)共同數: 

 

      總結:兩個或兩個以上的整數共同的倍數，稱為公倍數。 

 

 

 

 

 

 

                           

                         各位小海賊們，完成各個任務囉!!我們可以回家啦!!!        

 

 

 


